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LE POINT EN GÄOMÄTRIE

1) Droites parallÅles et droites perpendiculaires

a) Propri�t� 1 :

Si 2 droites sont perpendiculaires � une m�me 3�me droite, 
alors ces 2 droites sont parall�les.

(d1)  (d) et (d2)  (d) alors (d1)  (d2).

b) Propri�t� 2 :

Si 2 droites sont parall�les � une m�me 3�me droite, 
alors ces 2 droites sont parall�les.

(d1)  (d) et (d2)  (d), alors (d1)  (d2).

c) Propri�t� 3 :

Si 2 droites sont parall�les, toute droite perpendiculaire � l’une est 
alors perpendiculaire � l’autre.

(d1)  (d) et (d1)  (d2).alors (d2)  (d).

2) Milieu et mÇdiatrice

a) Milieu d’un segment [AB] :

C’est le point du segment [AB] situ� 
� �gale distance des extr�mit�s A et B.

I  [AB] et IA = IB.

b) M�diatrice d’un segment [AB] :

C’est la droite form�e de tous les points
situ�s � �gale distance des extr�mit�s A et B.

MA = MB.

c) Propri�t� :

La m�diatrice du segment [AB] est
la droite passant par le milieu I de [AB]
et qui est perpendiculaire � [AB].
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d) Cercle :

C’est l’ensemble des points �quidistants
d’un point O, appel� le centre du cercle.

C est un cercle de centre O et de rayon r.
M  C. OM = r.

3) Triangles

a) Triangle rectangle : 

C’est un triangle qui a un angle droit.

Le triangle ABC est rectangle en B.

ABC = 90�.

b) Triangle isoc�le :

C’est un triangle qui a 2 c�t�s �gaux.

C’est un triangle qui a 2 angles �gaux.

AB = AC et  ABC ACB .

c) Triangle �quilat�ral :

C’est un triangle qui a 3 c�t�s �gaux.

C’est un triangle qui a 3 angles �gaux.

AB = BC = CA et   ABC ACB BAC  .

4) QuadrilatÅres

a) Cerf-volant :

C’est un quadrilat�re qui a 2 paires
de c�t�s cons�cutifs �gaux.
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b) Losange :

C’est un quadrilat�re qui a 4 c�t�s �gaux.

Propri�t� : Si un quadrilat�re est un losange, alors 
les c�t�s oppos�s sont 2 � 2 parall�les et �gaux.

c) Rectangle :

C’est un quadrilat�re qui a 4 angles droits.

Propri�t� : Si un quadrilat�re est un rectangle, alors
les c�t�s oppos�s sont 2 � 2 parall�les et �gaux.

d) Carr� :

C’est un quadrilat�re qui a ses 4 c�t�s �gaux et 4 angles droits.

Un carr� est � la fois un rectangle et un losange.

5) SymÇtrie axiale

a) D�finition : A’ est l’image de A par la sym�trie axiale d’axe (d) 
si (d) est la m�diatrice de [AA’].

On dit que A’ est le sym�trique de A par rapport � la droite (d).

b) Propri�t� : Le sym�trique d’une droite est une droite.
2 figures sym�triques sont superposables et ont donc la m�me aire.

Le sym�trique d’un segment est un segment de m�me longueur.
Le sym�trique d’un angle est un angle de m�me mesure.
On dit que symÄtrie axiale conserve les longueurs et les angles.
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