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PRISME ET CYLINDRE

1) Prisme droit

a) Description :

Un prisme droit est un solide form� de polygones.

Il est constitu� de :

 2 faces parall�les qui sont des polygones superposables, appel�es les bases
 Des faces perpendiculaires aux bases et qui sont des rectangles

Les ar�tes lat�rales d’un prisme droit sont des segments parall�les et tous de m�me longueur.
Cette longueur s’appelle la hauteur du prisme droit.

b) Patrons :

2) Cylindre de rÄvolution

a) Description :

Un cylindre de r�volution est un solide obtenu en faisant tourner un rectangle autour 
d’un de ses c�t�s.

Il est constitu� de :

 2 faces parall�les qui sont des disques superposables, appel�es les bases
La surface lat�rale, qui peut �tre � d�roul�e � pour former un rectangle

La distance entre les 2 centres est appel�e la hauteur du cylindre.
La droite passant par les 2 centres est perpendiculaire aux bases.
La droite passant par les 2 centres est appel�e l’axe du cylindre.
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b) Patrons :

3) Formules

a) Aire : L’aire lat�rale d’un prisme droit ou d’un cylindre de r�volution est �gale
au produit du p�rim�tre de la base par la hauteur.

Aire lat�rale = p�rim�tre d’une base x hauteur. A Lat�rale =P Base x h.

Pour un cylindre de r�volution, le p�rim�tre de la base est P = 2  r. Donc A Lat�rale = 2  r x h.

b) Volume : Le volume d’un prisme droit ou d’un cylindre de r�volution est �gal 
au produit de l’aire de la base par la hauteur.

Volume = base x hauteur. V =B x h.

Pour un cylindre de r�volution, l’aire de la base est B =  x r2. Donc V =  x r2 x h.
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